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El contenido del Bootcamp de Desarrollo Web, UX y Ul esta pensado para
formar a los alumnos con los conocimientos necesarios para que puedan
cubrir las verdaderas necesidades de las empresas de la industria del desa-
rrollo web.

MODULO 01 DISENO DE INTERFACES Y EXPERIENCIA DE USUARIO (UX/UI)

Durante este modulo el alumno adquiere conocimientos de disefios de in-
terfaz, interacciones modernas, investigacion de usuarios, stakeholders, la
estrategia de contenidos, arquitectura de informacién, prototipado, com-
binaciones de estética y usabilidad, investigacion de temas o modelos de
pagina web, estudios de imagen y color, etc.

MODULO 02 DISENO WEB CON HTMLS5, CSS3 Y JAVASCRIPT

En el mdédulo de Disefio Web con HTML5, CSS3 y JavaScript el alumno
aprendera a construir tss propias paginas web y aplicaciones desde un dise-
Ao en Figma hasta su publicaciéon online, utilizando HTML, CSS y JavaScript.
Aprendera a estructurar contenido con HTML semantico, a aplicar estilos
avanzados con CSS y SASS, y afladir interactividad con JavaScript, siempre
escribiendo el cddigo de forma manual para dominarlo, pero apoyandote en
la IA como un complemento para depurar y optimizar el trabajo.

Profundizara en el Frontend moderno, trabajando con Flexbox, Grid y me-
dia queries para crear disefos responsive, ademas de técnicas avanzadas
como Nesting, @container y @layer para organizar y escalar sus estilos. En
JavaScript manipulara el DOM, gestionarad eventos y consumira datos desde
APIs RESTful mediante Fetch y Promesas, creando experiencias dinamicas y
aplicaciones que integran informacién en tiempo real.

MODULO 03 DESARROLLO WEB FULL STACK DEVELOPMENT

Con el mdédulo de Desarrollo Web Full Stack Development el alumno va a
aprender a aplicaciones web completas, desde la interfaz en React hasta el
backend con Node.js y Express, trabajando con bases de datos como Mon-
goDB, a estructurar proyectos con JavaScript moderno, tipar sus aplicacio-
nes con TypeScript y aprovechar el potencial de Nextjs para construir pro-
yectos escalables y optimizados.

Va a profundizar en el ecosistema Full stack moderno, construyendo APIs
RESTful con Express, conectando bases de datos con Mongoose y Prisma,
y aplicando técnicas avanzadas de asincronia con Promesas y Fetch. Con
React se trabajara en la creacion de componentes reutilizables, hooks y sis-
temas de enrutado, mientras que con Nextjs se explorarad renderizado del
lado del servidor, generacidon estatica y optimizacion de rendimiento.

Ademads, se integrara la Inteligencia Artificial en el ciclo completo de desa-
rrollo con herramientas como GitHub Copilot y ChatGPT, desde la genera-
cion de pseudocdédigo hasta la depuracion de errores en frontend y bac-
kend.

MODULO 04 DISENO WEB CON WORDPRESS

WordPress es un sistema de gestion de contenidos o CMS (por sus siglas en
inglés, Content Management System) enfocado a la creacion de cualquier
tipo de sitio web. Esta desarrollado en lenguaje PHP para entornos que eje-
cuten MySQL y Apache y se trata de un software libre. WordPress se ha con-
vertido en el CMS mdas usado de la blogosfera y en la formma mas popular de
crear cualquier sitio web.



OFICIAL

CEl-Centro de Estudios de Innovacion, Disefio y Marketing—es un centro de formacién recono-
cido por el Ministerio de Educacion para impartir estudios oficiales de grado superior y homo-
logado por las compafias que lideran el sector de las artes digitales y las nuevas tecnologias.

Ser el Unico centro de formacion de Espana gue reldne las siguientes certificaciones es una
garantia indiscutible para nuestros alumnos: Adobe Certified Professional, Apple Authorized
Training Center, Autodesk Authorized Training Center, Maxon Training Provider, Microsoft Cer-
tified Educator, Unity Oficial Training Center, Google Partner, IBM Education Partner, Cisco
Networking Academy, AWS Academy.. Ademas, nuestra Escuela ha sido galardonada por los
Premios Excelencia Educativa como Mejor Programa Educativo para Insercion Profesional, Me-
jor Centro de Formacion Presencial, Mejor Web de Centro de Formaciéon Presencial y Mejor
Centro de Formacion Profesional.
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CEl —Centro de Estudios de Innovacion, Disefio y Marketing- es
una escuela de disefio digital fundada en el afio 1991 especializada
en el sector de las nuevas tecnologias, el disefio y el marketing di-
gital, con sedes en Madrid, Sevilla y Valencia. Nuestros estudios se
desarrollan en seis areas de formacion: diceno grafico v direccion de
arte, diseflo y programacion web, marketing digital y business, pro-
duccion, postproduccion audiovisual (VFX) y motion graphics, disefio
de interiores y arquitectura BIM, arte, disefio y programacion de vi-
deojuegos, y big data y cloud.

Ahora sabemos que acertamos cuando, en 1991, apostamos por una
ensefanza de calidad como escuela de diseno, marketing vy nuevas
tecnologias. Nuestra maxima fue, esy seguira siendo que, el alumno,
cuando acabe el periodo lectivo, maneje a la perfeccion las técnicas
impartidas durante su formacion. Por esto, la inmensa mayoria de
los miles de alumnos que han pasado por nuestras aulas se han in-
corporado al mercado de trabajo o han mejorado sus condiciones
laborales tras terminar sus estudios en CEI.

Con mas de 30 afos en el sector, mas de 20.000 alumnos formados y
un equipo de profesionales altamente cualificados, CEIl pretende po-
tenciar las habilidades de sus alumnos adaptandose constantemen-
te a las fuertes exigencias del mercado laboral de todo el mundo. Es
por todo ello que nuestra escuela ha sido galardonada, en los ulti-
mos aflos, por los Premios Excelencia Educativa como Mejor Centro
de Formacién Presencial, Mejor Programa Educativo para Insercion
Profesional, Mejor Web de Centro de Formacion Presencial y Mejor
Centro de Formacion Profesional.

En 2022, CEl unié fuerzas con Omnes Education Group. Omnes
Education es una institucion privada de educacién superior e inves-
tigacion multidisciplinar que ofrece programas educativos en los
campos de la gestioén, la ingenieria, la comunicacion y los medios di-
gitales y las ciencias politicas. Sus campus se encuentran en Abiyan,
Barcelona, Beaune, Burdeos, Chambéry, Ginebra, Londres, Lyon, Ma-
drid, Ménaco, Munich, Paris, Rennes, San Francisco, Sevilla y Valen-
cia, repartidos entre 13 escuelas y universidades diferentes. Con mas
de 40.000 estudiantes cada afo y mas de 200.000 antiguos alumnos,
Omnes ocupa un lugar Unico en el panorama educativo internacional.

Otro de los puntos fuertes de la escuela es el equipo de profesores
altamente cualificados, que ponen a disposicion de los estudiantes
varios afos de experiencia en sus respectivas disciplinas. Un centro
de formacion homologado ha de comunicar quiénes son sus profe-
sores/as y someterles al control de la compania propietaria del soft-
ware sobre el que impartimos formacion. Esto garantiza su perma-
nente conocimiento de todas las funcionalidades de las aplicaciones,
su contrastada valia y experiencia profesional, asi como su indudable
capacidad y calidad como docente.



MODULO

DISENO
DE INTERFACES
Y EXPERIENCIA DE

USUARIO (UX/UI)
180 H. 0'| INTRODUCCION:

UX/Ul'Y FIGMA

« Conceptos clave de Experiencia de Usuario
(UX) e Interfaz de Usuario (Ul)

- Roles, perfiles y competencias del
diseflador de experiencias digitales

- Figma como herramienta principal de
disefo y prototipado colaborativo

+ Introduccién al flujo de trabajo digital con
Figma

+ Animacion basica: creacion de
microinteracciones y transiciones simples

02 DISENO E

INTERACCION

+ Usabilidad: normas, patrones y buenas
practicas

» Vocabulario esencial de UXy conceptos
clave

« UX Writing: cdmo guiar al usuario con texto
claroy empatico



Wireframing: estructura visual y flujo de
interaccion

Creacioén de prototipos funcionales con
herramientas digitales

03 DISENO

VISUAL

Principios del disefio visual: equilibrio,
jerarquia, contraste y consistencia

Color y tipografia: transmitir identidad y
mejorar la legibilidad

Disefo con reticulas (grid): organizacion
visual profesional

Creacidén de sistemas visuales coherentes
para proyectos digitales

04ARQU|TECTURA
DE LA )
INFORMACION

Estructura y jerarquia de contenidos: arbol
de informacion

Sistemas de organizacidn, clasificaciéon

Etiquetado y nomenclatura coherente de
elementos

Sistemas de navegacioén y sistemas de
buUsqueda y localizaciéon de informacion

Diagramas de flujo y mapas de recorrido del
usuario

05 HEURISTICAS

Definicién y aplicaciones en el disefio de
interfaces

Evaluacién heuristica: deteccién de
problemas de usabilidad

Iteraciéon y redisefio de elementos basados
en resultados

Aplicacidn de heuristicas de Nielsen y
principios de usabilidad

06 DISENO Ul

MULTIPLATAFORMA

Adaptacién de interfaces a diferentes
dispositivos: web, tablet, movil y
smartwatch

Diferencias en resolucién, densidad de
pixeles y patrones de interacciéon

Disefo responsive y adaptable segun
contexto de uso

0'7 ACCESIBILIDAD

Diseflar pensando en todas las personas

Principales organismos, estandares y
normativas

Principios de accesibilidad (POUR):
Perceptible, Operable, Comprensible y
Robusto

Disefio para discapacidades visuales,
auditivas, cognitivas y fisicas

Plugins y herramientas para accesibilidad
en Figmay web

Ventajas competitivas y sociales de un
disefo inclusivo

0 PROTOTIPADO
AVANZADO EN
FIGMA

Auto Layout: estructuras dindmicas que se
adaptan automaticamente

Componentes: creacion de elementos
reutilizables

Variantes y estados interactivos de
componentes

Variables: gestidon avanzada de estilos,
colores y propiedades

Creacion de prototipos complejos con
animaciones interactivas



09O UXRESEARCH:
TECNICAS DE
INVESTIGACION

Definicién, fases y tipos de investigacién UX

Card Sorting: cdmo los usuarios organizan
la informacion

Entrevistas: obtencién de insights
cualitativos

Cuestionarios: analisis cuantitativo
estructurado

Test A/B: validacién empirica de decisiones
de disefio

Benchmarking: analisis comparativo de
productos y competencia

'|0 DISENO

CONDUCTUAL

Fundamentos del Behavioral Design

Heuristicas cognitivas de Daniel Kahneman
aplicadas al UX

Disefio para el cambio de comportamiento

Dark patterns: deteccion, ética y buenas
practicas

Técnicas y estrategias del disefio persuasivo

Comparativa: Behavioral Design vs. Dark
Patterns

'|'| VIBE CODINGY
LAIAEN EL
DISENO UX/UI

Definicion del Vibe Coding: emocién como
eje del disefo

El rol del disenador en la era de la
Inteligencia Artificial

Aplicaciones de IA en el diseflo UX/Ul: Maze,
ChatGPT, Lovable, Uizard

Disefio asistido por IA en Figma Make

Vibe Coding: conectar emociény
funcionalidad

Nuevas competencias y habilidades del
diseflador contemporaneo

Desafios éticos y creativos en el uso de la IA

12 METODOLOGIAS
AGILES

Atomic Design: disefio modular basado en
componentes

Design Sprint: resoluciéon rapida de
problemas y validacién de ideas

Design Thinking: enfoque creativo e
iterativo centrado en el usuario

Lean UX: aprendizaje rapido, colaboracion y
mejora continua

13 SISTEMAS
DE DISENO

Principios para la creacién de sistemas
visuales consistentes

Implementacidn de sistemas de diseno
dentro de Figma

Foundations: color, tipografia, espaciado y
componentes base

Creacioén de librerias reutilizables siguiendo
Atomic Design

Disefio de microinteracciones

Documentacién y hand-off: entrega al
equipo de desarrollo



MODULO

DISENO WEB
CON HTMLS5, CSS3
Y JAVASCRIPT
180 H.

O 'NTRODUCCION
AL DISENO WEB

. Perfiles en desarrollo web: Frontend

Developer, Backend Developer, Fullstack
Developer, IA First Developer

« Nuevos perfiles: IA First Developer, Frontend
IA Developer

- Documentacion oficial: coémo leerla y
trabajar con ella

+ Herramientas de apoyo: inspector de
elementos y VSCode

Inteligencia Artificial

+ Ecosistema: Empresas, Modelos...

- VSCode Copilot vs. Cursor

- |A Integrada en navegadores



0 ESTRUCTURA DE + Usodel EMy REM como medida

UNA WEB/APP responsable
Box Model

. + Unidades de medida, absolutas y relativas
- Etiquetasy SEO

. .. . -« Margin, paddin border
« Relacion semantica entre etiquetas gin. p 9y

L. « Removed/Natural flow en el position
- Elementos semanticos y elementos

estructurales « Como centrar etiquetas de forma

; . . matematica
« Titulos, parrafos, listas, tablas, enlaces e

imagenes - Disefio responsive, @media-queries
« Formularios + Flexy Grid en CSS
Tipografia

Clean Code y Metodologias

. BEM (Bloque, Elemento y Modificador) - Propiedades tipograficas

. SUITCSS (Metodologia basada en - Tipografia web: Google Fonts y tipografias

componentes y utilidades) externas

. Color: hexadecimal, RGB, RGBA

Web IA Native ) ) .
« Variable fonts: haciendo la tipografia
« Microdatos estructurados en JSON-LD responsive

+ Microdata en HTML mediante schema.org Modern CSS

* Tecnicas IA Native « Nesting o anidacién de etiquetas
Accesibilidad con WCAG « @container: otra nueva forma de hacer

. Accesibilidad en el HTML responsive

+ @layer: controlando la especificidad por

« Adaptar la web con técnicas WCAG capas en CSS

Optimizacién/Performance + CSS Snap para desplazamiento en moviles

- Carga diferida en imagenes - Técnicas para tipografia flexible y responsive
- Carga diferencial para Javascript Inteligencia Artificial

+ Optimizacion de imagenes - Frameworks de CSS: Boostrap y Tailwind

- Ofuscacion (minificacion de cédigo) . Depurando CSS con ChatGPT
Inteligencia Artificial + Depurando CSS con Copilot

- Documentacién de Metodologias - Depurando con IA en el Navegador
« Comparacién de metodologias

+ Mejoras en SEO para los textos con

Microdata SASS: POTENCIA
O 4TU CSS
03 APLICANDO « Variables en SASS vs. Custom Properties en
ESTILO €55

« Mixins: optimizando nuestro cédigo
. Flujo de CSS - Modularizando nuestro coédigo

. Propiedad Display: el comportamiento de - Nesting de SASS vs. Nesting de CSS

las etiquetas Inteligencia Artificial
« Reglas, selectores, propiedades y . Paradigma de los pre-procesadores con
declaraciones Copilot

- Tipos de selectores y especificidad . Depuracién de SASS con Copilo



O 5 JAVASCRIPT:
INTERACCION Y
FUNCIONALIDAD

+ Programacién vs. Maquetacion

- Variables, constantes y funciones

« APl del DOM: editando el HTML desde JS

« Capturar elementos del DOM

. Gestion de clases, atributos y contenido de
HTML

Eventos

- Eventos: pointers, click, mouseover...

« Pardmetro e: detectando informacién sobre
|los eventos

. Callbacks

« Intersection Observer

Inteligencia Artificial
+ Documentacion con IA
« Depuracidon de Javascript con IA

« Optimizacion de cédigo con Copilot

API REST

« JSON como forma de envio de informacion
- Qué son los API REST

- Promesasy asincronia en peticiones

+ Fetch como sistema para enviary recibir
informacion entre APl REST

06 GITY GITHUB

« Uso de GIT con terminal
+ Usando Github Desktop

« Commits: guardando versiones de nuestra
informacion

« Ramas: el sistema de gestiéon de commits

- Publicando nuestra web con Github Pages

Inteligencia Artificial

+ Mejorando commits en Github Desktop
« Github Editor Web + Copilot

+ Github Copilot en VSCode

0'7 INTELIGENCIA
ARTIFICIAL )
(ESPECIALIZACION)

« Ecosistema de la Inteligencia Artificial

« Coémo funciona una lAy la importancia del
Contexto

« Prompting para Desarrolladores

+ La importancia del contextoy MCP

« Deuda técnica: problemas habituales de la
IA

Procesos de aprendizaje

« NotebookLM

IDE: Editores de cédigo
+ Visual Studio Copilot
« Cursory Windsurf

+ |A Integrada en Google Chrome

Introduccioén a la terminal
+ Terminales en macOSy Windows

« Gemini CLI

FIGMA PARA
08 DEVS

- Integracion de Figma en las practicas de
clase

« Interfaz y navegaciéon
+ Exportaciéon de assets y cédigo CSS

« Introduccién a la integracién con
herramientas de desarrollo: Figma
DevMode
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MODULO

DISENO WEB
CON WORDPRESS
180 H.

(O] FUNDAMENTOS
DEL DISENO WEB
NO-CODE

« Ecosistema del diseno web 2025
. Principios de disefio UI/UX
« SEO en el diseffio web

.« WordPress como CMS No-Code

02 WIREFRAMING
Y BOCETADO
CON IA

+ Researchy estrategia

« Sistema de disefo

« Introduccién a Figma

. Stitch: generacion de secciones con |IA
- Loveable: prototipos completos

« Copywriting con ChatGPT



03 WORDPRESS:
TU PANEL
DE CONTROL

Dashboard y navegacion
Paginas y entradas
Gestion de medios

Menus y navegacion

04 LA APARIENCIA
DE TU WEB

Temas en WordPress

Full Site Editing: patrones, templatesy
estilos globales

Uso de |A para generacién de recursos
visuales: Google Gemini para imagenes

Estilos y consistencia visual: la ejecucion del
sistema de disefio

Optimizacién de imagenes

05 ELEMENTOR:
DOMINIO
COMPLETO

Fundamentos de Elementor

Implementacion del sistema de disefo: los
ajustes globales de Elementor

Widgets de Elementor: desarrolla tu layout
Widgets Pro Avanzados

Disefio Flexbox

Efectos y Animaciones

Integracion con herramientas externas:
API de Google, herramientas de Email
Marketing...

O 6 ELEMENTOR
THEME BUILDER

Independizate del tema: diferencia de
trabajo entre uso de temasy Theme Builder

Construcciéon de elementos principales de
la web: Header y Footer Builder

Creacion de bucles de Elementor

Paginas de archivo y especiales (404, etc..)
Display Conditions

Disefio de Pop Ups

Triggers y condiciones

Estrategias de conversiéon

0'7 CREACION DE
E-COMMERCE
CON WORDPRESS:
WOOCOMMERCE

Introduccidén al E-commerce: modelos de
negocio de éxito

Conceptos basicos de E-commerce

WooCommerce: nuestra herramienta de
creacidn de webs

Configuraciéon de productos, envios y pagos
WooCommerce Builder
Widgets de WooCommerce

E-commerce avanzado: conexién de
chatbots y otras herramientas

Conceptos basicos de legalidad aplicadas al
comercio electrénico

08 CONTENIDO DINAMI-
CO CON ELEMENTOR

Dynamic Tags
Loop Grid y Query

Campos y tipos de entradas personalizados
(CPT)

Disefio personalizado mediante el Theme
Builder

ELEMENTOR
09 FORMS PRO

Fundamentos de Forms
Email Configuration
Formularios Avanzados

Integraciones con herramientas externas



.

'| 0 LOCALIZACION Y
MULTIIDIOMA

WordPress Multiidioma: buenas practicas

Polylang y herramientas de traduccién y
localizacion

Traduccién con IA: cdmo mantener el tonoy
estilo de manera eficiente

Conceptos basicos de SEO Internacional

'|'| OPTIMIZACION
Y RENDIMIENTO

Buenas practicas de diseno web orientadas
al WPO

Velocidad web
CDN y Core Web Vitals

Database optimization

SEGURIDAD
-I 2 Y BACKUPS

Seguridad WordPress
Backups automaticos

SSLy GDPR

'|3 DEPLOYMENT
Y PUESTAEN
PRODUCCION

Preparaciéon para lanzamiento
Migracién a hosting

Post-lanzamiento: implementacién de
herramientas de Analitica

'|4 AMPLIACION
DE WORDPRESS
MEDIANTE IA

CSS basico con Claude

Creacion de plugins y snippets para
WordPress



MODULO

DESARROLLO
WEB

FULL STACK
DEVELOPMENT
180 H.

0'| INTRODUCCION
AL DESARROLLO
FULL STACK

« Documentacion oficial: cdmo leerla 'y

trabajar con ella

- Perfiles en el desarrollo de aplicaciones Full

stack

+ Tipos de herramientas en el ecosistema de

JavaScript

- Por qué se estudian tres elementos,

Frameworks, API-REST y bases de datos

Inteligencia Artificial
+ Ecosistema dela IA
« Empresasy Modelos
+ Herramientas de IA

« Agentes, Copilotos y Asistente



02 TERMINAL

Qué son las terminales/powershell
Estudiando la terminal desde cero

Comandos de funcionamiento para
carpetas

SUDO vs. Administrador: ejecutando CLI
dentro de la terminal

Inteligencia Artificial

Github Copilot CLI
Gemini CLI

Terminales con |IA: Warp

03 NPM: INSTALANDO

PAQUETES

Qué esy para qué sirve Node,js
Funcionamiento de empaquetadores

Usando NPM o YARN como
empaqguetadores de Node.js

Comandos en la terminal de
funcionamiento de NPM

Empaqguetadores: NPM (Node Package
Manager)

VITE como build tool para la estructura de
aplicaciones

Inteligencia Artificial

Prompting para la instalacidon de paquetes

Documentacion de la instalacion

0 4 BASES DE DATOS

La necesidad de una base de datos

Bases de datos relacionales vs. documentos
ORM vs. ODM en ExpresslS

MongoDB: uso y caracteristicas

MongoDB: crear, leer, actualizar y borrar

05 API REST

CON EXPRESSJS

. Estructura basica de una API| REST de
Express

- Tipos de métodos: get, post, put, patch y
delete

- Peticiones asincronas
. Middlewares para controlar la informacién
+ Routing con Parametros y Controllers

- Configuracién del entorno: Production vs.
Developer

+« Mongoose: conectando Express con
MongoDB

+ Esquemas de datos con Prisma

« Generacidén de modelos con Prisma

CRUD aplicado en Prismay MongoDB

Inteligencia Artificial
« Documentacion de APIs con IA
- Diagramas con Mermaid.js

« Prompting especifico para cédigo generado
por IA

06 REACT)JS

« Introduccién al uso de librerias/frameworks

« Laimportancia de automatizar el HTML con
datos

« Conceptos basicos de React: ISX
« Componentesy props

« Hooks: useState, useEffect...

- Eventos

« React Router

+ Formularios

Inteligencia Artificial

« Documentacion de Apps con IA

+ Prompting especifico para cédigo generado
por 1A



O/ PUESTA )
EN PRODUCCION

« Plataforma como servicio (PaaS)
+ Infraestructura como servicio (laaS)

« Servidores como repositorios de ficheros
estaticos vs. el modelo tradicional

Entornos

» Entornos de desarrollo, testing y produccion
- Variables en archivos .env

« Variables de entorno vs. Plataforma
Implementacién CI/CD

« Cl: cada push/PR en GitHub ejecuta
automadaticamente tests, linters y builds

« CD: automatizacion del despliegue una vez
superados los tests

Github Actions

+ YAML workflows para automatizar tareas

- Configuracion de jobsy runners

- Integraciéon con Vercel/Netlify para
despliegues automaticos

Inteligencia Artificial

» Creacion de apps con Vercel VO

« Creacidon de apps con Lovable

OBGITYGITHUB

+ La importancia de Git en empresas

« Commits: guardando nuestra informacion

+ Ramas: creacion y combinacion de cédigo

« Usando Github Desktop como control de
Git

+ La importancia de Github Copilot

Eventos

- Eventos: pointers, click, mouseover...

« Parametro e: detectando informacion sobre
los eventos

Inteligencia Artificial

+ Mejorando commits en Github Desktop

« Github Editor Web + Copilot

+ Github Copilot en VSCode

0 INTELIGENCIA
ARTIFICIAL ]
(ESPECIALIZACION)

Ecosistema de la Inteligencia Artificial

Coémo funciona una IAy la importancia del
Contexto

Prompting para desarrolladores
La importancia del contexto
Github Copilot en Visual Studio Code y CLI

Deuda técnica: problemas habituales de la
1A

IA en VSCode Copilot
IA en Warp
IA Integrada en navegadores

Github Copilot a fondo

-I O FIGMA PARA DEVS

Integracion de Figma en las practicas de
clase

Interfaz y navegacion
Exportacion de agssets y cédigo CSS

Introduccién a la integracién con
herramientas de desarrollo: Figma
DevMode



